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Module I5 - Programmation Orientée Objet

Sujet 1 : Constrution et utilisation d'une lasse

Mise en ÷uvre en Java

Durant ette séane de travaux pratiques il vous est demandé de programmer, en Java, les di�érentes

lasses Point, Retangle,. . .dé�nies en travaux dirigés. Il vous faudra également érire un programme per-

mettant de tester le fontionnement de es lasses (ex : une lasse Test ave une méthode main).

A�n de pouvoir mener à bien ette "entreprise", vous prendrez soin de reopier hez vous les deux

�hiers Eran.lass et SimplePanel.lass que vous trouverez sur le web de l'UPPA à l'url suivante :

http://web.univ-pau.fr/~munier/temp/I5/. Il s'agit, entre autres, de l'implémentation de la lasse Eran qui

dispose uniquement d'un onstruteur sans argument et d'une méthode void traerSegment(Point p1,

Point p2). Pour que elle-i fontionne orretement, la lasse Point que vous érirez devra omporter au

moins les deux méthodes double getX() et double getY(). Inutile de vous rappeler que les majusules et

minusules sont extrêmement importantes. . . A titre d'exemple, une opie d'éran 1 d'un programme tel

que elui qu'il vous est demandé d'érire vous est fournie �gure 1.

Figure 1 � Exemple de programme réant un retangle puis traçant les deux diagonales

Une fois que vous aurez réussi à réaliser tout ei et à le faire valider par votre enadrant ave un

programme de test pertinent, vous vous attaherez à oder la lasse Carre. Vous pourrez ainsi vous "faire

les dents" sur les méanismes d'héritage en Java (sous-lasses, onstruteurs, méthodes héritées,. . .).

1. C'est le as de le dire. . .;-)
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